Enochianska Hierarchia
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W systemie Magii Enochianskiej istnieje kilka roznych hierarchii anielskich, ale postanowitem na
razie skupic sie na jednej. Jest to hierarchia zaprezentowana na Wielkiej Tablicy. Nim przejde do
opisow, chciatbym podkresli¢, ze istniejg dwie wersje Wielkiej Tablicy: jedna z 1584 roku i druga z
1587 roku (Tabula Recensa), ktéra miata by¢ poprawiong wersja pierwszej. Nie roznia sie one
bardzo, ale jest to jednak wazna informacja dla praktyka. Temat rozwine nieco pozniej, a ponizej
przedstawiam pozniejsza (poprawiong) Wielka Tablice.
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Jak widad, jest to dosy¢ skomplikowana tabela. Pozyskiwanie z niej imion nie nalezy do rzeczy
prostych, dlatego aby utatwic zrozumienie, przygotowatem specjalne ilustracje. Tak duza ilosc
obrazéw na stronie moze nie wygladac zbyt dobrze, a poza tym, po jakims$ czasie mogg one zniknac,
dlatego przygotowatem tez wersje w formacie pdf, ktorg wtasnie czytasz. Jesli znalaztes$ tego
ebooka gdzies indziej niz na naszej stronie i zainteresowat cie ten tekst, zachecam do udania sie na
nasza strone (http://www.fraternitasocculti.pl/forum/). Tam znajdziesz wigcej.

Budowa tablicy

Jak wida¢ na powyzszej ilustracji, Wielka Tablica to prostokat 25x27, sktadajacy sie z matych
kwadratow z pojedynczymi literami. Na $rodku tablicy widac tzw. Czarny Krzyz, ktory rozciagajac
sie do jej granic, dzieli ja na cztery réwne czesci.




Kazda z tych czterech czesci to osobna tablica. Nazywa sie je tez Straznicami (Watchtower) lub
tablicami zywiotow. W swoim dzienniku Dee nigdy nie wspomniat, zeby miaty one by¢ powigzane z
czterema elementami. Zrobit to dopiero Zakon Ztotego Brzasku. Jak widac na kolorowej ilustracji u
samej gory, lewa gbrna tablica jest przyporzadkowana do zywiotu powietrza (kolor zotty); prawa
gorna do wody (niebieski); lewa dolna do ziemi (czarny), a prawa dolna do ognia (czerwony).
Wspotczesnie wiele purystow oburza powiazanie ich z zywiotami, ale uwazam to za zachowanie
bezpodstawne. Z innych dziet Dee (takich jak np. "Monada Hieroglificzna") wynika, ze dobrze znat
on koncepcje czterech elementow i niewatpliwie sam zauwazyt analogie miedzy nimi a tablicami.
Spora czes$¢ zapiskow Dee zostata tez utracona, wiec nie mamy pewnosci, czy po ukonczeniu
spisywania systemu sam nie dokonat takich przyporzadkowan. Jaka by jednak prawda nie byta,
schemat zywiotow Swietnie sprawdza sie w przypadku Wielkiej Tablicy, dlatego zastosuje go w
swoich artykutach.

Przyjrzyjmy sie teraz blizej czterem tablicom. Jak widac¢ na powyzszych ilustracjach, na ich srodku
réwniez znajduja sie krzyze (na szarej ilustracji wyrdznione kolorem biatym). Krzyz ten sktada sie z
trzech linii: 2 pionowych i jednej poziomej. Lewa pionowa linia nazywa sie Linig Ojca. Prawa
pionowa to z kolei Linia Syna. Pozioma belka krzyza nazwana zostata natomiast Linig Ducha
Swietego. Jezeli rzygasz juz ta chrzescijanska symbolika, to ten system nie jest dla ciebie. To
jeszcze nie koniec. Centralne krzyze na tablicach zywiotow dzielg je ponownie na cztery czesci, co
daje w sumie 16 ¢wiartek.

Na kazdej ¢wiartce znajduja sie krzyze kalwaryjskie, czyli meczenskie (zwane tez "sefirotycznymi”).
Cwiartki te zatem symbolizuja stuzbe Jezusa wobec Boga. Jak sie przekonacie w dalszej czesci
artykutu, to wtasnie w ¢wiartkach znajduja sie imiona aniotow stuzebnych. Teraz chciatbym jednak
zwroci¢ uwage na cos innego. Mianowicie, kazda z ¢wiartek rowniez jest przyporzadkowana do
zywiotow. Mamy zatem cztery zywioty wewnatrz Wielkiej Tablicy i po cztery kolejne zywioty
wewnatrz kazdego zywiotu. Skomplikowane? Wcale nie. Wystarczy, pokolorowac tablice i wszystko
wyglada bardzo przystepnie. Zywioty ¢wiartek sa ustalone na tej samej zasadzie, co zywioty tablic.
Zatem, lewa gorna c¢wiartka to powietrze, prawa goérna to woda, lewa dolna - ziemia i ogien w
dolnej prawej.

Dzieki takiemu podziatowi mamy w sumie 16 zywiotow:
- powietrze powietrza;

- woda powietrza;

- ziemia powietrza;

- ogien powietrza;



- powietrze wody;

- woda wody;

- ziemia wody;

- ogien wody;

- powietrze ziemi;

- woda ziemi;

- ziemia ziemi;

- ogien ziemi;

- powietrze ognia;

- woda oghnia;

- ziemia ognia;

- ogien ognia.

Ale to nie wszystko. Krzyze nie zostaty pokolorowane, bowiem reprezentuja one piaty zywiot -
ducha (eter), ktory réwniez manifestuje sie we wszystkich czterech zywiotach. Mamy wiec nie tylko
ducha ognia, ziemi, wody i powietrza, ale tez ducha kazdej pojedynczej ¢wiartki, czyli ducha ognia
ognia, ducha powietrza ziemi, ducha wody ognia itp. Przyjrzyjmy sie temu blizej.

Tablica Zjednoczenia

Na Czarnym Krzyzu w centrum Wielkiej Tablicy widnieja cztery imiona (powtoérzone dwa razy):
EXARP, HCOMA, NANTA i BITOM. Sa to cztery enochianskie Boskie Imiona (lub béstwa), ktére
wtadaja tablicami zywiotow. Z tych 20 liter zostata natomiast skonstruowana tabela 4x5, zwana
Tablica Zjednoczenia, albowiem zawiera ona w sobie cata Wielka Tablice.
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Jak mozna sie domyslac po kolorach, EXARP rzadzi tablica powietrza, HCOMA tablica wody, NANTA
tablica ziemi, a BITOM - ognia. Jest to jednak nieco bardziej skomplikowane. Gdy wezmiemy te
Boskie Imiona pod lupe, widzimy, ze ich pierwsze litery sa przypisane do ducha, a kazda kolejna do
jednego z czterech zywiotow. Przyktadowo, E z EXARP rzadzi catg tablica powietrza, bowiem jest
przypisany do jej elementu ducha. X z EXARP odpowiada z kolei ¢wiartce powietrza w tablicy
powietrza. | tak samo jest w przypadku A, R oraz P, ktdre rzadza kolejno woda powietrza, ziemia
powietrza i ogniem powietrza. Oczywiscie to samo dotyczy wszystkich pozostatych imion z Tablicy
Zjednoczenia, co ilustruje ponizszy obraz.
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Nim przejde dalej, chciatbym poruszy¢ jeszcze jeden wazny temat. Niewatpliwie, bardziej
spostrzegawcza cze$¢ z was zauwazyta, ze niektére litery na Tablicy Zjednoczenia powtarzaja sie.
Wiec jak to jest? Litera "A" raz jest woda powietrza, raz ogniem wody, a jeszcze innym razem
ogniem ziemi? Nie. Aby lepiej sie temu przyjrze¢, wtajemnicze was w kolejny dodatek Zakonu
Ztotego Brzasku, a mianowicie - $ciete piramidy. Jak widac na ponizszej ilustracji, kazda litera
tablicy ma cztery rézne atrybucje (4 sciany piramidy). Wobec tego, kazda z nich jest unikalnym
jednoliterowym aniotem.
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Wizja Kelly'ego i pozyskiwanie imion z tablic

Letniego poranka, gdy Kelley sobie smacznie spat, przybyt do niego aniot Ave i budzac go wywotat u
niego wizje. W wizji tej zobaczyt cztery zamki, z bram ktérych wytaniaty sie kolorowe tkaniny
(kazda w innym kolorze). Sa to oczywiscie nasze cztery tablice zywiotdw. Nastepnie z zamkow
zaczety wychodzi¢ rézne postacie. Najpierw wyszta czworka trebaczy (po jednym z kazdego zamku).
Tymi grajkami sg cztery enochianskie pieczecie, ktore symbolizuja cztery tablice, a ktore otrzymali
Dee i Kelley. Z kolei, z pomoca tych pieczeci i Sigillum Dei Aemeth, Zakon Ztotego Brzasku
skonstruowat imiona czterech Wielkich Krolow Elementéw. Metode pozyskiwania imion z Sigillum
opisze innym razem, tymczasem ponizej ilustracja przedstawiajaca 4 pieczeci i odpowiadajace im
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Za czterema trebaczami z zamkow wyszty po 3 postacie dzierzace choragwie, ktorych natura to "3,
415", Oznacza to potrojne imie Boga. Jak pokazuje ilustracja ponizej, imie to pozyskuje sie
poprzez czytanie od lewej kolejno trzech, czterech i pieciu liter znajdujacych sie na poziomej belce
centralnego krzyza w tablicach zywiotéw. Czyli, przyktadowo, w tablicy powietrza bedzie to ORO
IBAH AOZPI, za$ w tablicy wody - MPH ARSL GAIOL. Te potréjne imiona panuja nad Boskimi Imionami
z Tablicy Zjednoczenia, wiec i nad tablicami zywiotow.

Kolejnymi postaciami, jakie pojawity sie w wizji Kelly'ego byto 6 senioréw (przy czym, nalezy
pamietac, ze liczba ta odnosi sie do jednego zamku, wiec w sumie seniorow jest 24). Zostali oni
przypisani do 6 planet i majg oni we wtadaniu powiazane z nimi sfery zyciowe. Jednoczes$nie, ze



wzgledu na duza inteligencje, sa oni swietnymi zrédtami wiedzy korespondujacej z ich planetami.
Ich imiona wyodrebnia sie tak jak wczesniej - z centralnego krzyza w tablicach zywiotow,
zaczynajac od jego srodka, idac 7 liter w jednym z 6 kierunkow. Na przyktad, imie starca Jowisza w
tablicy wody to SAIINOU, imie starca Saturna w tablicy ognia brzmi ARINNAP, a senior Marsa z tej
samej tablicy bedzie sie nazywaé AAETPIO. Nalezy pamietac, Zze imiona senioréw/starcow zawsze
maja 7 liter. Ponizej ilustracja ukazujaca jak tworzy¢ imiona istot poszczegolnych planet.

Zaraz za szostka starcow podazat krol. Aby nie mylic¢ krolow z Wielkimi Krolami Elementow, nazywa
sie ich czasem "solarnymi”, wszak reprezentuja oni astrologiczne Stonce. Ich imiona otrzymuje sie
poprzez spiralne okrazenie srodka krzyza, zaczynajac od litery na lewo od srodka, idac wedtug
ruchu wskazowek zegara. [To centralne potozenie jest o tyle ciekawe, ze w czasach spisywania tego
magicznego systemu panowata teoria geocentryczna. Nawet Dee opisat swoja "Monade
Hieroglificzna" w oparciu, ze wszystkie planety (w tym Stonce) kraza wokot Ziemi.] Tak jak
poprzednio, jego imie powinno mie¢ 7 liter, co tworzy mate komplikacje, bowiem mozna je wtedy
stworzy¢ na dwa sposoby - jak pokazuja ilustracje ponizej. Wtedy np. solarny krol tablicy wody
moze mie¢ na imie albo RAAGIOS albo RAAGIOL. Istnieje tez wersja z 8-literowym imieniem kréla,
wtedy imie krola wody brzmiatoby RAAGIOSL. Wydaje sie to logiczne, bowiem istnieje w
enochianskiej hierarchii niepisana zasada, ze dtuzsze imie to i wieksza inteligencja istoty. A
przeciez krol powinien mie¢ przewage nad podlegtymi mu seniorami.

Rzadko sie o tym wspomina, ale za krélem szto pieciu ksigzat. Zazwyczaj pomija sie ten element,
zamiast tego skupiajac sie na nastepnych w kolejnosci pieciu krzyzach (jednym wiekszym i czteroma
mniejszymi, na ktorych znajdywato sie po 10 twarzy "jakby-ludzkich", ktore Ztoty Brzask przypisat
pbézniej do 10 sefirot Drzewa Zycia - stad nazwa "krzyze sefirotyczne"). A przeciez te krzyze nie sa
niczym specjalnym - to centralny krzyz i cztery kalwaryjskie, ktore widac¢ na kazdej z czterech
tablic. By¢ moze wiele osdb ignoruje istote ksigzat dlatego, ze pozyskuje sie ich imiona ruchem
spiralnym z krzyzy kalwaryjskich, podczas gdy sa tylko cztery takie w kazdej tablicy. Gdzie zatem



zaginat piaty ksiaze? Niektorzy twierdza, ze jest nim siedmioliterowa wariacja imienia solarnego
krdla, jednakze wedtug tego, co napisatem wczesniej o dwoch formach imienia kréla, mielibysmy
ich wtedy szesciu. Jakby nie byto, wciaz mozemy zlokalizowac czworke. Przyktadem niech beda
imiona ksiazat z tablicy ziemi: NAAGN, OADAN, RAIAB oraz LOIMP. Kim jest piaty ksiaze? Pozostaje
to jedna z wielu zagadek Magii Enochianskiej.

Na koncu catej tej drobnej armii szto "szesnastu dyspozytorow". Powszechnie przyjeto sie, Ze sa to
tzw. anioty stuzebne, ktorych imiona znajduja sie w horyzontalnej linii pod pozioma belka
kalwaryjskiego krzyza. Przyktadowo, w ¢wiartce powietrza tablicy powietrza czwérka stuzebnych
aniotow to: CZNS, TOTT, SIAS i FMND. Mozna tez wydtuzyc te imiona o czastke ducha z pionowej
belki sefirotycznego krzyza, dodajac im tym samym inteligencji. Ich imiona brzmiatyby wtedy tak:
CZONS, TOITT, SIGAS i FMOND.

Takie wydtuzanie imion okazuje sie by¢ bardzo praktyczne, albowiem braki intelektualne
przejawiaja juz nawet czteroliterowe istoty enochianskie, co czyni je dosy¢ trudnymi w kontakcie. Z
zatozenia, anioty te majg wykonywac polecenia, wiec ta inteligencja nie jest im az tak potrzebna,
jednakowoz zwazajac na bezpieczenstwo swoje i innych lepiej rozmawiac z piecioliterowa istota.
Chocby dla gtupiej pewnosci, ze dobrze zrozumie zlecone mu zadanie. Metode przyzywania aniotow
napisze w jednym z przysztych artykutow, tymczasem wazne jest, aby czytelnik wiedziat o dwoch
aniotach, ktore kontrolujg ¢wiartki tablic. Ich imiona pozyskuje sie z pionowych (z gory na dét) i
poziomych (z lewa na prawo) linii kalwaryjskich krzyzy. Aniot z pionowej belki (na ponizszej
ilustracji oznaczony cyfra 1) stuzy do przywotywania aniotow stuzebnych, natomiast aniot z belki
poziomej (oznaczonej cyfra 2) do wydawania im polecen. Czyli, jesli chcesz np. przywotac aniota
TO(G)CO (lub jakiegokolwiek innego z ¢wiartki powietrza tablicy wody), powotujesz sie na
szescioliterowe imie OLGOTA, za$ do wydawania mu polecen powotujesz sie na piecioliterowe imie
AALCO. W innym przyktadzie, przywotujac aniota SIOSP, z ¢éwiartki ognia tablicy ognia, powotujesz
sie na imiona RZIONR i NRZFM.

Sprawa 16 dyspozytorow nie jest jednak taka prosta. Wewnatrz ¢wiartek istnieje jeszcze wiele
innych aniotow. Za przyktad moga postuzy¢ cheruby - anioty (rzadzace wszystkimi innymi aniotami w
¢wiartkach), ktorych imiona znajduja sie nad pozioma belka kalwaryjskich krzyzy. Pozornie wydaje
sie, ze imion tych jest przeciez tylko czwérka na cata tablice zywiotu (po jedno na ¢wiartke).
Dochodzi tu jednak kolejny mechanizm pozyskiwania imion z tablic, a mianowicie - permutacje.
Kazde imie mozna bowiem zapisac¢ w czterech roznych formach. Tak dla przyktadu wezmy cheruba z
¢wiartki wody tablicy ziemi, ktorego imie podstawowe brzmi PHRA. Jesli zaczniemy to imie od
drugiej litery, przenoszac pierwsza na koniec, otrzymujemy imie HRAP. | tak samo przesuwajac



poczatkowa litere o jeden do przodu uzyskujemy imiona RAPH i APHR. Innym przyktadem moze by¢
cherub ziemi powietrza, ktérego imie TNBR mozna przeksztatci¢ rowniez w NBRT, BRTN oraz RTNB.

Oczywiscie, tak jak w przypadku aniotoéw stuzebnych, mozna i tutaj doda¢ aniotowi kompetencji
poprzez wrzucenie do srodka litery z pionowej belki krzyza. Wtedy wymieniony wyzej TNBR w
czterech wariacjach wygladatby tak: TNABR, NBART, BRATN i RTANB. Ale to nie jedyna forma
"ulepszania” aniotow. Jesli przyjrzycie sie Czarnemu Krzyzowi, zauwazycie, ze Boskie Imiona z
Tablicy Zjednoczenia, ktore sie na nim znajduja, s utozone w charakterystyczny sposob. Nie jest to
przypadkowe roztozenie. Jak widac, litery imion Boga leza w linii z imionami czteroliterowych
cherubdw i aniotow stuzebnych. Anioty powiedziaty, ze mozemy dodac¢ te litery z Czarnego Krzyza
do imion aniotdw w ich linii. Czyli, litere "E" z imienia EXARP mozemy dodac do imion cherubdow
powietrza powietrza, wody powietrza, powietrza wody i wody wody. Np. cherub powietrza
powietrza RZLA po dodaniu litery E zmienia sie w ERZLA. A mozna doda¢ do niego jeszcze litere z
krzyza kalwaryjskiego, co daje imie ERZILA. Innym przyktadem moze by¢ stuzebny aniot powietrza
ognia, ktérego imie APST mozemy zmieni¢ w OAPST lub APLST oraz OAPLST Dzieki powyzszym
operacjom mozemy czteroliterowego aniota przetransformowac w nawet szescioliterowego, co jest
naprawde duzym awansem, biorac pod uwage to, ze seniorzy maja imiona siedmioliterowe. O czym
jeszcze warto tutaj wspomniec, to to, ze gdy anioty dyktowaty owe metody, Dee i Kelley posiadali
jeszcze starg wersje Wielkiej Tablicy, dlatego niektorzy twierdza, ze to wtasnie jej powinno sie
uzywac przy wyzej opisanych dziataniach. A réznice moga by¢ naprawde duze. Chocby ze wzgledu
na to, ze tablice wody, ziemi i ognia w wersji z 1584 byty ze soba zamienione miejscami. Wyobraz
sobie, jak wielkie zmiany wprowadza to w dodawaniu liter z Czarnego Krzyza. Moim skromnym
zdaniem nie ma to jednak wiekszego znaczenia. Gdyby do tej metody konieczna byta starsza Wielka
Tablica, to anioty nie podatyby takiego samego uktadu liter na Czarnym Krzyzu w jej nowej wersji.

Jest jeszcze jedna, cho¢ cieszaca sie znacznie mniejsza popularnoscia wersja 16 dyspozytorow.
Mianowicie, poprzez czytanie liter z ¢wiartek w liniach pionowych (jak na ilustracji ponizej). W ten
sposob otrzymujemy imiona tzw. wiekszych aniotdéw rzadzacych. Nazwa ta pasuje tylko czesciowo,
bo choc sa one w hierarchii ponad aniotami stuzebnymi, to wciaz nad soba maja cherubéw, nie
wspominajac juz o aniotach z krzyza sefirotycznego. Za przyktad podam aniota C(Z)APOR z ¢wiartki
ziemi tablicy ziemi. Jesli chodzi o te anioty, tu rowniez mozna dodac litere z poziomej belki krzyza
kalwaryjskiego. Aczkolwiek sprawa z Czarnym Krzyzem ma si¢ juz mniej jasno. Wedtug jednej
wersji, na poczatek imienia dodajemy litere z Tablicy Zjednoczenia, ktora rzadzi dana ¢wiartka,
czyli np. dla ognia ognia bedzie to litera M z BITOM. Inna wersja podaje, ze kazdy jeden z wiekszych
aniotow rzadzacych danej éwiartki ma nature innego zywiotu. Od lewej jest to kolejno: powietrze,
woda, ziemia i ogien (czyli ta sama kolejnosc, jaka wykorzystuje sie wszedzie indziej w tym
systemie). Wtedy aniot MPNIX (z ¢wiartki ziemi tablicy wody) bedzie zmieniony w CMPNIX, a nie w
MMPNIX - jak bytoby w przypadku pierwszej wersji. Jak widac, system Magii Enochianskiej w wielu
miejscach daje swobode w interpretacji.

Wazng uwaga jest tez to, ze powyzsze metody permutacji mozemy wykorzystaé rowniez w imionach
z Tablicy Zjednoczenia. Przyktadowo, EXARP to duchowy wariant powietrznego imienia Boga. Ale
mozna tez wyodrebni¢ warianty czterech zywiotow. Wtedy mamy powietrzny wariant powietrza -



XARPE; wodny wariant powietrza - ARPEX; ziemny wariant powietrza - RPEXA; oraz ognisty wariant
powietrza - PEXAR. A to jeszcze nie koniec! Czytajac imiona od gory do dotu, otrzymujemy: EHNB
(duch ducha), XCAI (powietrze ducha), AONT (woda ducha), RMTO (ziemia ducha) i PAAM (ogien
ducha). Zgodnie z powyzszymi metodami mozemy wyodrebnié cztery warianty kazdego z tych imion.
Wezmy np. EHNB, ktory jest powietrznym wariantem ducha ducha. Jesli za$ zapiszemy go jako
HNBE, uzyskujemy wodny wariant ducha ducha. | tak NBEH to wariant ziemny, a BEHN - ognisty. To
samo mozna zrobi¢ z kazdym innym imieniem. Szalone, nie?
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Wizje Kelley'ego konczy "nieskoficzona ilos¢ innych istot”, ktore podazaty za wymienionymi powyzej.
Pamietacie Sciete piramidy? Jakby tych juz opisanych byto nam mato, to w catej Wielkiej Tablicy
mamy w sumie jeszcze 644 unikalnych jednoliterowych aniotow, ktorych mozemy razem sumowacé
(na nieskonczenie wiele sposobdw!) i stworzyc nieskonczenie wielka hierarchie istot. To oczywiste,
ze niemozliwym jest opisanie tego wszystkiego. Zeby jednak ukonczy¢ jako$ te cata enochianska
hierarchie, napisze o jeszcze jednym rodzaju istot wspomnianych przez anioty przy dyktowaniu
systemu. Mowa o niejakich "niegodziwych aniotach”, nazywanych tez "kakodemonami”. Ich imiona
tworzy sie z dwuliterowych czesci imion aniotow stuzebnych (ponizej ilustracja).

Przyktadowym kakodemonem moze byc IZ z ¢wiartki powietrza tablicy ziemi. Niegodziwe anioty nie
nadaja sie jednak do niczego konstruktywnego. Btedem jest mysle¢, ze mozna ich uzy¢ do "ztych
celéw", bo nie mozna ich uzy¢ do niczego, kompletnie. Te dwuliterowe istoty swojg inteligencja
przypominajg zwierzeta, ktére podazaja za instynktem. Nie mozna z nimi porozmawiac (nawet, jesli
doda sie do ich imion litery z czarnego krzyza), a co dopiero wydac im jakiekolwiek polecenie.
Odzwierciedlaja one nasze wszystkie wady. Nie powinno sie ich przywotywac¢ w zadnym innym celu,
jak spetanie i odpedzenie. Inaczej mag moze samemu sobie zaszkodzi¢. Owego przywotania i
spetania dokonuje sie poprzez odwrdcone imiona z krzyza kalwaryjskiego. Czyli, np. dla
kakodemona IZ uzywamy aniotow IOPGNA i XANNU.

To juz catosc tej chorej hierarchii. Jak wida¢, jest cholernie ztozona i nietatwym zadaniem bedzie
nauczyc sie z niej korzystac. Najlepiej by byto przeczytaé caty ten tekst kilka razy i po prostu
probowac wyszukiwa¢ samemu imiona réznych aniotéw na Wielkiej Tablicy. Z praktyka stanie sie to
banalnie proste. A wtedy, zamiast nosic¢ ze soba catej duchowej hierarchii zapisanej na wielu
kartkach, wystarczy ci jedna - z zapisang Wielka Tablica. Ja w tym miejscu koncze artykut. Jesli
chcesz lepiej zrozumie¢ strukture tablic, to dobrym pomystem jest wydrukowac sobie 4 puste
tablice zywiotdw, po czym samemu je wypetni¢ i pokolorowacd. Jest to rowniez doskonaty sposob
(poza licznymi odpedzaniami), aby "dostroic sie" do enochianskiej energii. Instrukcje dotyczace
kolorowania piramid wkrotce rowniez napisze, ale jesli ci sie Spieszy, to znajdziesz je w "Liber
Chanokh” Crowleya. Pusta tablice zatagczam ponizej. Mitej zabawy!






